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Rentr�e	scolaire	:	des	�coles	�	la	pointe	du	num�rique	!
�	V�lizy-Villacoublay,	toutes	les	�coles	sont	�quip�es	afin	de	permettre	l?apprentissage	par	le	num�rique,	un	compl�ment
essentiel	aux	manuels	scolaires.	Que	ce	soit	avec	l?ENT,	les	classes	mobiles	ou	les	�crans	interactifs,	la	Ville	a	dot�	100%	des
classes	et	permet	une	�ducation	360�.

Depuis	la	rentr�e	2024,	le	nouvel	Espace	Num�rique	de	Travail	(ENT)	est	devenu	la	solution	d?�change	entre	enseignants,	�l�ves	et	parents.	La
plateforme	nomm�e	ONE,	unique	�	toutes	les	�coles,	permet	un	suivi	de	l?�l�ve	mais	sert	surtout	�	valoriser	les	activit�s	de	la	classe	et	�
d�velopper	des	projets	p�dagogiques	collaboratifs.	Ce	support	est	devenu	un	canal	privil�gi�	pour	les	familles.

INVESTISSEMENT	ANNUEL	:	6	500?

Afin	de	permettre	l?arriv�e	de	nouvelles	m�thodes	�ducatives,	la	Ville	�quipe	depuis	une	dizaine	d?ann�es	les	classes	en	vid�o	projecteur	d?abord,
puis	aujourd?hui	en	Ecran	Num�rique	Interactif.	Ce	sont	d�j�	52	ENI	qui	sont	utilis�s	quotidiennement	par	les	�l�ves	et	qui	remplaceront	�	terme
les	Tableaux	Num�riques	Interactifs	et	vid�oprojecteurs.

370	000?	D�J�	INVESTIS

Les	�l�ves	ont	�galement	acc�s	�	des	classes	mobiles	gr�ce	�	106	ordinateurs	portables	r�partis	dans	les	�l�mentaires	et	135	tablettes	pour	les
maternelles.	Ces	outils,	utilis�s	avec	parcimonie	sur	le	temps	d?apprentissage,	pr�sentent	des	int�r�ts	p�dagogiques,	pratiques	et	organisationnels.
Ils	stimulent	l?envie	d?apprendre	et	encouragent	l?autonomie,	tout	en	permettant	aux	enseignants	d?adapter	les	exercices	au	niveau	de	chacun	avec
des	activit�s	individualis�es.	Les	primaires	acqui�rent	des	comp�tences	num�riques	comme	le	maniement	de	la	souris,	du	clavier	et	des	outils	de
navigation,	comp�tences	essentielles	en	2025.	Les	plus	petits	travaillent	leur	motricit�	sur	la	tablette	�	travers	des	exercices	ludiques,
r�duisant	�galement	le	nombre	de	photocopies,	mais	tout	en	veillant	toujours	�	un	�quilibre	avec	des	activit�s	non	num�riques.

INVESTISSEMENT	:	280	000?


